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Anotdcia: Distancnd vyucba md mnohé Specifika, medzi ktoré patria najmd absencia
priameho medziludského kontaktu, absencia klasickej vyucovacej tabule a dlhy cas straveny
pred obrazovkami pocitacov, tabletov alebo smartfonov. Autor clanku zastiva ndzor, Ze
klasicka vyucba v triedach sa e-learningovymi prostriedkami nedd plnohodnotne nahradit, no
napriek tomu takéto nastroje predstavuju uZitocnu pomocku v case, ked’ klasicka vyucba nie je
moznd. Cielom tohto clanku je vytvorit strucny, ale vystizny prehlad rozlicnych typov
e-learningovych nastrojov a moznosti ich vyuzivania. E-learningové ndstroje sme rozdelili do
siedmich zdkladnych kategorii podla ucelu ich pouzitia, pricom niektoré kategorie su podla
potreby clenené na podkategorie. Verime, ze tato klasifikdacia prinesie ucitelom zakladny
prehlad o e-learningovych nastrojoch, vdaka comu sa budu moct inspirovat’ a obohatit’ svoju
vyucbu o ten ¢i onen nastroj podla svojich Specifickych potrieb a zelani.
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A brief overview of e-learning tools and the possibilities of their use. Distance learning has
many specifics, including the absence of direct interpersonal contact, the absence of a classic
blackboard and long time spent in front of computer screens, tablets or smartphones The
author of this article is of the opinion that classical teaching in the classroom cannot be fully
replaced by e-learning tools, but nevertheless such tools may be very useful at a time when
classical teaching is not possible to do. The aim of this article is to create a brief but apposite
overview of different types of e-learning tools and the possibilities of their use. We have
divided e-learning tools into seven basic categories according to the purpose of their use,
while some categories are divided into subcategories if it is needed. We believe that this
classification will provide teachers with a basic overview of e-learning tools, thanks to which
they will be able to inspire themselves and to enrich their teaching with this or that tool
according to their specific needs and wishes.

Key words: e-learning, e-learning tools, distance learning, classification, pandemic.
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Uvod

Po vypuknuti pandémie ochorenia COVID-19, ktora sa naplno prejavila v roku 2020,
boli vyraznym spésobom zasiahnuté mnohé oblasti spolocenského, ekonomického
a kultirneho zivota. Mnozstvo I'udi prislo o pracu a mnohi boli donuteni pracovat
z domu v ramci tzv. ,,home office”. Oblast’ §kolstva bola takisto enormne zasiahnuta
adrviva vicsina Skoldkov, ako aj vysokoskolskych Studentov musela prejst na
distan¢nu on-line vyucbu pomocou rozliénych IKT prostriedkov. Oblast’ e-learningu
sa za posledné dve desatrofia vyrazne posunula dopredu a vzniklo mnozstvo
rozli¢nych typov elektronickych nastrojov, ktoré sa na takéto ticely daju pouzit’.

Cielom tohto ¢lanku nie je vykonat detailny rozbor jednotlivych softvérovych
produktov, pretoze takato analyza by mnohonasobne presahovala dovoleny rozsah
tohto ¢lanku a bola by ¢asovo (a mozno aj finan¢ne) vel'mi nakladnd. Nasim cielom
je vytvorit’ struény, ale vystizny prehlad rozlicnych typov e-learningovych nastrojov
tak, aby sa v nich dalo I'ahko zorientovat' a charakterizovat’ moznosti ich pouzitia.
Verime, ze takyto prehl'ad moze byt uzitoény pre pedagodgov pri vybere konkrétneho
nastroja a moéze pedagdégom pomdct’ vtom, aby si vybrali spravne nastroje a ich
vhodnou kombinaciou dokazali uskutocnit’ svoje ciele. Zaroven by sme vSak hned’ na
uvod radi vyjadrili presvedcenie, Zze osobnost’ charizmatického pedagdga, ktory je
vzdelany vo svojom odbore a zaroveil disponuje charakterovymi a hodnotovymi
kvalitami, sa neda v plnej miere nahradit’ kontaktom na dialku sprostredkovanym
pomocou IKT prostriedkov.

Clovek je spologensky tvor, dlhodoba izolacia ani samota mu neprospievaju, a preto
je dolezité, aby vyucba prebichala v ¢o najva¢Som rozsahu tradi¢nym sposobom
v triedach, ak je to mozné, a aby e-learningové prostriedky tvorili iba jej doplnok,
pripadne aby ju nahradzali iba v pripadoch, ked’ je to naozaj nevyhnutné.

Typy e-learningovych nastrojov

Na e-learningové nastroje sa da pozerat’ z roznych uhlov pohladu. Existuje ich velké
mnozstvo a liSia sa od seba svojim ucelom aj rozsahom moznosti, ktoré ponuikaja.
V predkladanej klasifikacii sa poklsime tieto nastroje zatriedit' podla ucelu ich
pouzitia. Nastroje rozdelime do niekolkych skupin, ktoré budu v pripade potreby
rozdelené na podskupiny. InSpirdciou pre tuto klasifikiciu je Kklasifikdcia
prezentovana v publikacii E-learning: Uceni (se) s on-line technologiemi (Zounek,
Sudicky, 2012), ktora sa zaobera aj touto problematikou. Nasa klasifikdcia ma vSak
mnohé odliSnosti a zahfna SirSiu Skalu néstrojov.

V predkladanej klasifikacii budeme rozliSovat’ nasledujice kategorie e-learningovych

nastrojov:

1. Nastroje na podporu komunikacie — cielom néastrojov v tejto kategorii je
napriek absencii priameho fyzického kontaktu medzi ucastnikmi vzdelavacieho
procesu zabezpecit’ ich dialkovi komunikaciu. Do tejto kategdrie mézeme zaradit’
najma:
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a)

b)

Cetovacie miestnosti — su uréené na pisomni komunikiciu v realnom ¢ase.
Moznost’ cetovat byva sucastou komplexnejSich systémov na podporu
vzdelavania (ako su napr. Moodle, Canvas, Teams for Education a pod.), no
existuju aj jednoduché nastroje uréené primarne na tento ucel, ako napr.
ShiftElearning, ktory lektorom umoziiuje vytvarat’ tematicky zamerané kurzy,
akceptovat’ zaujemcov o Studium a potom s nimi diskutovat’ o preberanom ucive
(Gutierrez, 2021). Daji sa tiez vyuzivat rozlicné komunikacné protokoly a
klientske aplikacie, ktoré nie su primarne urCené na vzdeldvanie, ale maju
vSeobecnejSie vyuzitie, ako je napr. ICQ, ktoré bolo kedysi velmi oblibené
najméd u mladych l'udi. V minulosti existoval aj cetovaci nastroj Google Talk,
ktory bol neskoér nahradeny sluzbou Google Hangouts. Ta ma pokrocilejSiu
funkcionalitu a umoznuje tiez realizaciu telefonatov a videohovorov cez internet.
Znamy bol aj nastroj Windows Live Messenger od spolo¢nosti Microsoft, ktory
sluzil na jednoduché ¢etovanie a bol uréeny pre Windows XP, Windows Vista a
Windows Mobile. Jeho podpora sa vsak skoncila v aprili roku 2013. Musime teda
konstatovat’, Ze jednoduché Cetovacie nastroje st v dneSnej dobe vyuzivané vo
vzdelavani iba ojedinele, pretoze boli do velkej miery nahradené nastrojmi, ktoré
zvladnu viac ako iba pisanie. Kazdy komplexny systém na podporu vzdelavania
V dnesnej dobe podporuje cetovanie ako jednu zo svojich funkcionalit.
Komplexnymi néstrojmi na podporu vzdelavania sa budeme zaoberat’ v bode ¢. 6
tejto klasifikacie. V ramci tohto bodu predstavime pokrocilé systémy, medzi ktoré
patria najmd Microsoft Teams for Education, Cisco Webex for Education,
Moodle a d’alsie.

Diskusné fora — na rozdiel od ¢etovacich miestnosti nie st uréené na komunikaciu
v realnom ¢&ase, ale na komunikéciu s ¢asovym odstupom. Uéastnici nemusia byt
pripojeni v tom istom case, ale pripjaju sa, ked’ im to vyhovuje, a to, ¢o napisu,
si ostatni ¢lenovia komunity mozu pozrieta reagovat’ na to v lubovolnom case.
Takato komunikacia si nevyZzaduje casovl synchronizaciu komunikujicich stran,
no je menej interaktivna a zdlhavejsia. Medzi nastroje, ktoré su uréené na
zakladanie vzdelavacich diskusnych for a st dostupné zadarmo, patria napr.
Kialo, NowComment alebo YO Teach! (CommonSense.org, 2021).

Telefonovanie cez internet — existuje niekol’ko moznosti, ako telefonovat
prostrednictvom internetu a vyhnut' sa tak platbam pre mobilnych operatorov
(tato sluzba sa oznacuje ako VoIP — Voice over Internet Protocol). Medzi takéto
moznosti (WellnessMagazin.sk, 2018) patria napr.:

e WhatsApp — ide o vel'mi popularnu aplikaciu, ktora patri firme Facebook a
okrem posielania sprav umoziiuje aj telefonovanie cez internet, videohovory,
posielanie obrazkov, dokumentov a pod. Po novom v8ak bude aplikacia
WhatsApp zdielat vSetky informacie o pouzivateloch s materskou
spolo¢nostou Facebook, ¢o sa mnohym jej pouzivatel'om nepaci (Techbyte.sk,
2021). Aplikacia WhatsApp vznikla v roku 2009 a v tom ¢ase lakala I'udi nielen
na bezplatné sluzby, ale aj na to, Ze tdaje nebudi zdiel'ané s tretimi stranami.
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d)

2.

a)

b)

o Viber — na rozdiel od aplikacie WhatsApp Viber dokaze zavolat’ cez internet na
akékol'vek Cislo. WhatsApp totiz dokaze zavolat’ iba na zariadenie, ktoré ma
nainstalovant aplikaciu.

o Facebook Messenger — tato aplikacia patri tieZ pod Facebook, pri¢om umoziuje
audiohovory a videohovory medzi PC a PC, aplikaciou a aplikaciou alebo PC a
aplikaciou (v 'ubovol'nom smere). Tento hovor sa v§ak moze uskutocnit’ iba
vtedy, ak st obe komunikujuce strany priatel'mi na Facebooku.

Videohovory cez internet — videohovory st oproti telefonovaniu cez internet
vyrazne naro¢nejsie na objem prenasSanych tdajov, ale dokazu lepsie vynahradit
absenciu priameho fyzického kontaktu medzi komunikujucimi stranami
(komunikacia nie je ochudobnenad o mimiku tvare, re¢ tela a pod.). Realizaciu
videohovorov umoziuju aj niektoré uz spominané aplikacie (WhatsApp, Viber a
Facebook Messenger), no daji sa vyuzivat’ aj iné, ako napr. Skype for Business,
Teams for Education a pod. Za zmienku stoji tiez nastroj FaceTime, ktory
umoziuje realizaciu telefonickych hovorov a videohovorov cez internet na
zariadeniach od firmy Apple. Je vSak, bohuzial’, nekompatibilny so zariadeniami
od inych firiem. Tento nastroj spociatku neumoznoval realizaciu skupinovych
videokonferencii, no postupom ¢asu ho jeho vyrobca zdokonal'oval a od prichodu
opera¢ného systému iOS12 sa moze na videokonferenciu prostrednictvom neho
sucasne pripojit’ az 32 ucastnikov.

Nastroje urcené na publikovanie a masové Sirenie vzdelavacieho obsahu — ide
o nastroje, ktorych primarnym ciel'om nie je sprostredkovat’ komunikaciu, ale skor
Medzi takéto néstroje patria najma:

Weby typu Wiki — takéto weby st zalozené na myslienke, ze vzdelavaci obsah
(spravidla ide o vysvetlenia uritych pojmov) moéze menit prakticky kazdy,
priom sa zaznamenava historia vykonanych zmien (revizii). Nevyhodou
takychto webov je zasa to, Ze prave tato vlastnost’ ich robi nespolahlivymi.
Spravidla neobsahuji ziadnu oficialnu zlozku, ktora by sa zaoberala overovanim
pravdivosti a presnosti publikovanych informacii, takze sa takouto formou mozu
lahko S§irit dezinformécie anepresné informacie. Nemusi ist len o textové
informacie, ale texty mdzu byt’ obohatené o pripojené obrazky, audionahravky ¢i
videonahravky. Najznamej$im webom tohto typu je Wikipédia. Zaujimavé su tiez
WikiSkriptd, kde mozu pedagodgovia aj Studenti vytvarat rozlicné verejne
dostupné vzdelavacie materialy medicinskeho zamerania (ur¢ené najmé pre
vysokoskolakov).

Podcasty a screencasty — podcasty mézeme definovat’ ako zvukové zaznamy,
ktoré ich autori zverejiiuji na internete v podobe stiborov (najcastejsie vo formate
MP3) a odkazy na tieto sibory umiestiiuju na webové stranky. Podcasty sa daja
poc¢uvat’ aj v redlnom &ase ako stream!, ale zmyslom podcastingu je po¢livanie

1 Streaming moézeme definovat’ ako technoldgiu kontinudlneho prenosu audiovizudlneho
materialu medzi zdrojom a koncovym pouzivatelom v redlnom case. Prenasany material sa
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c)

d)

zaznamov vtedy, ked’ to konkrétnemu posluchacovi vyhovuje (ked’ ma vol'ny Cas
alebo nie je zatazeny inymi povinnostami), alebo aj poc¢uvanie zaznamu bez
pripojenia na internet, ak si poslucha¢ predtym ulozil prislusny stibor do svojho
zariadenia (napr. do pocitaca, notebooku, mobilného telefonu, MP3 prehravaca a
pod.). Ako priklad podcastov mozeme uviest’ podcasty dennika Standard. Ide o
velmi zaujimavé podcasty, zamerané najmi na politicko-ekonomické, ale aj
duchovné témy, ktoré sa daju ndjst na webovych strdnkach tohto pomerne
nového konzervativneho internetového dennika:
https://dennikstandard.sk/podcasts/ (dennikstandard.sk, 2021). Screencasty su
videozdznamy obrazovky, ktoré zvyCajne obsahuju hlasovy komentar autora
abyvaju zverejnené na webovych strankach. MnoZstvo screencastov je
zverejnenych na socialnej sieti YouTube a Casto sa zaoberajii vysvetlovanim
urcitého spdsobu prace na pocitaci (napr. pouzivanim tabul’kového procesora MS
Excel a jeho funkcii, tvorbou webovych stranok, programovanim a pod.). Pojem
screencast je odvodeny od starSicho pojmu screenshot, ktory oznacuje snimku
obrazovky (Cize obrazok, ktory staticky zaznamenava, ¢o bolo na obrazovke
pocitaca v uréitom ¢asovom bode).

Klasické videozaznamy — patria sem napr. zdznamy z prednasok, konferencii
alebo inych verejnych vystupeni. Moderné vzdelavacie videa byvaju graficky
prepracované a dynamicky zostrihané (t. j. bez zbytocnych pauz a prietahov),
vd’aka ¢omu je Student vystaveny kratkemu, ale intenzivemu pridu informacii, ¢o
mu Setri ¢as. Ide o ve'mi pohodInt formu prijimania informacii, v ramci ktorej
Student dostava zvukové, textové, statické obrazové, ale aj dynamické obrazové
podnety, ¢o zvySuje mieru zapamitavania. Prikladom takéhoto moderného
vzdelavacieho videa, plného grafiky a rychleho sledu informdcii, je video
snazvom This is What Really Happens As You Start Exercising (Animated),
umiestnené na socialnej sieti YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=KEhbYNmY3N4 (Practical Wisdom -
Interesting Ideas, 2021).

Blogy a vlogy — blog (p6vodne oznacovany ako weblog) je webova stranka, ktora
umoznuje registrovanym pouzivatelom jednoducho zverejnovat’ svoje nazory,
postrehy, postoje a sktisenosti a §irit’ ich do celého sveta. Prispevky jednotlivych
blogerov byvaju zvycajne chronologicky usporiadangé, a tak zachytavaju aj isty
vyvoj ndzorov a postojov, toho-ktorého blogera v Case. Relevancia takychto
informacii je do znacnej miery ovplyvnena kredibilitou ich autora (t. j. informacie
na blogoch nepodliehajii ziadnej kontrole pravdivosti alebo presnosti, a preto sa
ich prijimatel’ musi sam rozhodnut’, ¢i a preco prislusnému blogerovi déveruje).

potom oznacuje ako stream, t. j. ddtovy prud. Streamovat’ sa méZzu napr. $portové prenosy,

televizne relacie, ale tiez prednasky, konferencie a iné podujatia. Na streamovanie
audiovizualneho materidlu viacerym pouzivatel'om, ktori su na stream pripojeni v tom istom
Case, musi mat’ prevadzkovatel’ takéhoto vysielania k dispozicii okrem kamery a mikrofonu aj
streamovaci server, ktory bude zabezpeCovat plynulé¢ vysielanie udajov a komunikaciu
S cielovymi pocita¢mi, tabletmi, smartfonmi alebo inymi zariadeniami schopnymi zachytavat
a zobrazovat’ stream.
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Mnozstvo Tudi vSak v dneSnej dobe prijima informacie z internetu pomerne
nekriticky, a tak st blogy vhodnym prostriedkom nielen na Sirenie kvalitnych
informacii, ale aj dezinformacii, tzv. hoaxov a pod. Vlog (oznacovany aj ako
video log) je taka forma blogu, pri ktorej sa bloger nevyjadruje pisomne, ale
ustne, a to pomocou videozdznamov, na ktorych nataCa seba a svoje
bezprostredné okolie. Blogerovi to Setri Cas, pretoze nemusi pisomne formulovat
svoje myslienky, a prijimatel’ informacii zasa nemusi ni¢ Citat’ — staci, ked’ si
prehra video. Tento trend, t. j. menej Citat’ a viac prijimat’ informacie v podobe
videi, je v dneSnej mladej generacii pomerne vyrazny. Mnohi odbornici vSak
upozoriuju na to, ze ¢itanie knih ma pre rozvoj cloveka nezastupitel'ny vyznam a
Pudia, ktori necitaju, si znaéne ochudobneni. Psychologicka a psychoterapeutka
Hana CeluSakova v rozhovore pre magazin Harmonia vroku 2018 v tejto
suvislosti uviedla: ,,Citanie knih u deti rozvija slovnii zdasobu, zlepsuje schopnost
Citat s porozumenim aj neliterdarne — faktografické texty, rozvija schopnost
formulovat pisomne svoje myslienky, uci kritickemu mysleniu, a to vsetko
pozitivne vplyva na budiuce vzdeldavanie. Zdroven rozvija fantiziu a schopnost
mentalizdcie — teda pochopenia presvedceni, tuzob a emocii inych ludi. Zvysuje
empatiu k druhym a moze byt zdrojom socialneho ucenia — napr. cez identifikaciu
s hrdinom, ktory je nositelom moralnych postojov, alebo ako priklad
vyrovnavania sa s doleZitymi milnikmi dospievania a zvladania zdatazovych
situacii. Rozpravanie pribehov, ¢i uz ustnym podanim, alebo ako v sucasnosti
knizne, je podla mna prapodstata vzdelavania‘ (harm.sk, 2018).

3. Nastroje urcené na lepSie rozvrhovanie ¢asu pri §tadiu — do tejto kategorie
modzeme zaradit’ nastroje uréené nato, aby si Studenti mohli naplanovat’ a spravne
rozvrhnut’ €as na jednotlivé tlohy suvisiace s ich Stadiom. V prevaznej miere vSak
ide len o nahradenie klasického pisomného diara diarom elektronickym, takze
nejde o ni¢ prevratné a je na diskusiu, ¢i by sa takéto nastroje vobec mali
zarad’ovat’ medzi e-learningové nastroje. Autor ¢lanku vSak zastdva ndzor, zZe aj
ked’ tieto nastroje nie si primarne urcené na e-learning, ale skor na planovanie
arozvrhovanie Casu vo vSeobecnosti, je vhodné zaradit’ ich do predkladanej
klasifikacie — pokiall chceme ponat problematiku elektronickej podpory
vzdeldvania naozaj komplexne. Vdaka takymto nastrojom si Studenti moézu
vytvarat’ tzv. to-do listy, ktoré im poskytuji prehl'ad o tom, ¢o ich v najblizsej
dobe caka. To, Ze si Student jednotlivé polozky postupne odskrtava, alebo
automaticky odbudaju po uplynuti naplanovaného casu, v iom moéze vyvolavat
dobry pocit z toho, Ze si dokaze as rozumne naplanovat’, dokéze dodrziavat’ svoj
plan, a teda je schopny postupovat’ pri rieSeni zverenych uloh systematicky. To
modze pozitivne ovplyviiovat jeho sebavedomie a mdzZe to tiez posiliiovat’ jeho
vztah k uceniu a k povinnostiam. Niektoré nastroje mézu pedagogovia vyuzit aj
nato, aby mohli svojim Studentom zadavat’ on-line formou ulohy a tieto tlohy sa
Studentom automaticky zobrazovali v ich aplikaciach. Ak ide o mobilné aplikéacie,
Studenti si mo6zu zoznam svojich uloh zobrazit' kdekol'vek a kedykol'vek, co
nepochybne prispieva k tomu, aby nezabudali na svoje povinnosti. Medzi nastroje
na lepsSie rozvrhovanie €asu pri §tadiu mézeme zaradit’ napr.:
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a) Remember The Milk — ide o aplikaciu podporujicu manazment ¢asu a uloh.
Pouzivat’ sa da prostrednictvom pocitaca, ale aj mobilného telefonu, a to v reZzime
on-line aj off-line. Kazdy pouzivatel' si smie vytvorit' viacero zoznamov uloh.
Zadania uloh sa daju dodato¢ne editovat’, odkladat’ na inokedy, daju sa sparovat’
S konkrétnymi geografickymi lokalitami a aplikacia si zaznamenava tidaje o tom,
kolkokrat bola konkrétna uloha odlozen4d. Remember The Milk sa dé integrovat
do aplikacie Gmail a MS Outlook. U¢itel ma moznost’ priradovat’ k jednotlivym
tiloham aj konkrétne osoby, ktoré sa na ich vyrieseni maju podiel'at. Ulohe tieZ
moze priradit’ urcita triedu ako celok alebo urciti skupinu os6b a moze stanovit’
presny Cas a datum, dokedy ju treba vyrieSit. Vdaka zdielaniu je mozné do
rieSenia uloh zapojit’ aj priatelov a v pripade pripojenia k tlaciarni sa da zadanie
vytladit’.

b) Google Kalenddr — na jeho pouzivanie je potrebné mat’ zriadeny Gcet v systéme
Google. Umoznuje vytvaranie, upravu a zdiel'anie niekol’kych kalendarov a da sa
prepojit’ s d’al$imi sluzbami od firmy Google, ako st postovy klient Gmail a
cloudovy datovy priestor Google Disk. Ku kazdej udalosti, resp. ulohe
Vv kalendari si pouzivatel mdze nastavit’ pripomenutia v r6znych €asoch, pri¢om
pre jednu ulohu ich méze byt najviac pat. Tieto pripomenutia mézu mat’ formu
vyskakovacieho okna, e-mailu alebo pripomienky vo forme bezplatnej SMS,
zaslanej na ¢islo, ktoré pouzivatel’ stanovi.

c) Evernote — ide o aplikaciu podobnt predchadzajucim, ktora je urend najmé na
tvorbu krat§ich poznamok (podobnych tym, ktoré si l'udia zvyknu pisat’ na
nalepovacie papieriky a umiestiiovat’ na miesta, na ktorych sa casto zdrzuju, aby
na nie¢o nezabudli). Kratke poznamky moézu byt v pripade potreby doplnené o
dlhsie texty. Poznamky sa daju tiez nakreslit’, vyfotit' a nahrat, no mozu mat aj
podobu vystrizkov z webovych stranok. Evernote podporuje aj kontakt daného
pouzivatela sinymi 'ud'mi, organizovanie pripomienok do zloziek ¢i optické
rozpoznavanie textu (z angl. optical character recognision), ktoré sa pouziva, ak
potrebujeme vyhladavat slova alebo slovné spojenia v dokumentoch
digitalizovanych vyfotografovanim alebo naskenovanim.

4. E-portfolia — podla ceského pedagogického slovnika moézeme e-portfolio
definovat’ ako ,.subor roznych produktov Ziaka (pisomné prdace, vytvarné prace,
laboratorne protokoly a iné), ktoré dokumentuju pracu Ziaka a jeho vyvoj za urcité
obdobie* (Priicha, Waltersova, Mares, 2003). Anna Tomkova v ¢lanku Zakovské
portfdlio a jeho cile v primérni skole 0 e-portfoliach vysvetluje: ., Ziakovi shizi
jeho portfolio k efektivnemu uceniu, k uvedomovaniu si procesu ucenia,
k sledovaniu viastného usilia a pokroku v uceni, k spolupodielani sa na planovani
dalsieho ucenia a rozvoja osobnosti. Ziacke portfolio umoziuje dokumentovat a
integrovat’ doterajsie vedomosti, zrucnosti a ich rozvoj* (Tomkova, 2003).
Rovnaky vyznam ako ziacke e-portfélio ma aj e-portfolio Studentské, resp.
ucitel’'ské — len je uréené pre iny typ osoby. Monika Pospisilova v ¢lanku Vyhody a
nevyhody e-portfolii sumarizuje ich silné a slabé stranky, pricom za silné stranky
povazuje najma nasledujuce body (Pospisilova, 2020). E-portfolia:
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umoznuju sledovat’ pokrok Studenta,

zachytavaju jeho zru€nosti, zazitky a sktisenosti,

poskytuju celkovy pohl'ad na pracu Studenta,

pomahaju planovat’ buduce $tiidium a reflektovat’ minulé,

pomahaju Studentovi s motivaciou,

povzbudzuju Studentovu autondomiu a jeho individualnu zodpovednost za S$ti-
dium,

umoznuju prepojenie (t. j. spolupracu) medzi Studentmi a zlepSuju spolupracu
medzi Studentom aj ucitel'om, ako aj medzi Studentmi navzajom,

ziadna potreba fyzického priestoru (vSetko je elektronické),

dostupnost’ (prostrednictvom PC, mobilu a pod.).

. Pospisilova (ibidem) vSak uvadza aj slabé stranky, resp. negativa elektronickych

portfolii, za ktoré povazuje predovsetkym:

¢asovu naro¢nost’ vedenia e-portfolii,

naroky na technicku vybavenost’, pristup k internetu,

nedostato¢nt anonymitu (kazdé e-portfolio patri konkrétnemu ¢loveku),
neexistujuce hodnotiace Standardy vztahujice sa na e-portfolia,
nutnost’ priebeznej aktualizacie — pridavania poloziek,

slabti ochranu udajov.

Vyznam vo vyuCovani vSak nepochybne ma aj vytvaranie spolocnych dokumentov.
Vyhodou takejto ¢innosti je vzajomna aktivna spolupraca viacerych Studentov pri
tvorbe jedného projektu. Vhodnym nastrojom na takyto ucel moéze byt napr.
platforma Microsoft Azure. Ide o cloudové prostredie umoziujiuce spolupracu
viacerych Studentov na urCitom projekte, pricom Studenti mo6Zzu byt zacleneni do
skupin. Viac o platforme Azure je mozné najst’ v ¢lanku Possibilities of Using
Microsoft Azure in the Content of Higher Education (Mukhambetova, Meruert,
Kultan, Schmidt, 2018).

5.

Nastroje na realizaciu ankiet, prieskumov a spitnej vizby — dotaznik aj anketa
su uzito¢né nastroje na zistovanie nazorov a postojov I'udi s cielom ich d’alSicho
vyhodnocovania. Pre ucitela je dolezité poznat' nazory jeho ziakov, resp.
Studentov, aby mohol pre nich zvolit’ vhodny sposob a formu organizacie vyucby.
Vzdelavanie je efektivnejSie a ziaci sa pri hom naucia viac, ked je realizované
formou, ktora ich bavi a vyhovuje tomu, ¢o od Skoly oCakavaju. Zaroven vsak
plati, Ze sa neda vyhoviet' kazdému a to, ¢o vyhovuje jednému, nemusi sediet
druhému. Slovensky server Rozdiely.sk definuje rozdiel medzi anketou
a dotaznikom nasledovne: ,,Dotaznik je urceny pre mensiu skupinu ludi a obsahuje
menej otazok, ktoré su skor vseobecného charakteru. Anketa sluzi na masové
ziskavanie informdcii, a preto sa zvycajne Siri masovymi komunikacnymi
prostriedkami. Otdzky smerujii viac do hibky problému, a preto sii zdvery ankety
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a)

b)

detailnejsie* (rozdiely.sk, 2021). Iny pohlad na pojmy dotaznik a anketa udava
Cesky server Rozdily.cz, ktory v tejto suvislosti uvadza: ,Anketa je cinnost
(prieskum) ndzorov dopytovanim sa u skupiny respondentov. Typicky sa tak
nazyvaju prieskumy vykonané na nereprezentativnej vzorke dobrovolnych
ucastnikov, ktore neumoziiuju ndlezite zovseobecnenie vysledkov na celu
populaciu. Metodicky prepracovanejSie dopytovacie akcie sa oznacuju ako
prieskumy (verejnej mienky) a nie ako ankety. Dotaznik je obvykly a typicky
nastroj na realizovanie ankety. Jednoduchu anketu sa vsak da zrealizovat aj bez
dotaznika (napr. priamym dopytovanim sa, pricom jednotliva otazka alebo subor
otazok, ktoré nemaju pisomnu formu, sa obvykle dotaznikom nenazyvaju).
Dotaznikom je mozné nazvat' aj formular, ktory sluzi na iné nez anketné ucely,
napr. naregistraciu (zanesenie do evidencie), na ziskanie informdcii
podmienujucich dalsiu ¢innost (dotaznik zakaznika, ¢lena, dotaznik na zistovanie
anamnézy pacienta atd’.), ale na rozdiel od ankety nemusia byt dotaznikom
zozbierané udaje urcené na Ziadne Statistické spracovanie. Pre anketu je typické,
Ze sa otdzky tykaju skor ndzorov nez objektivaych faktov* (rozdily.cz, 2019). Podl'a
tohto vysvetlenia sa teda za dotaznik povazuje stibor otazok a anketou sa zasa
rozumie Cinnost’ zbierania udajov od respondentov, ktora moéze byt
vykonavana pouzitim dotaznika. V&¢Sina nastrojov na realizaciu on-line
dotaznikov/ankiet podporuje automatické vyhodnocovanie zozbieranych udajov a
tvorbu jednoduchych Statistik, ¢o tvorcom dotaznika Setri pracu. Medzi
elektronické nastroje vhodné na zistovanie nazorov a postojov Studentov mozeme
zaradit’ napr.:

Google Formuldre — je suCastou balicka aplikacii dostupnych po vytvoreni Gctu
Vv systéme Google. Autor moze definovat otdzky s vyberom z dvoch, troch ¢i
viacerych predpripravenych odpovedi, ale aj otazky s moZnostou zadania
kratkeho ¢i dlhSieho textu (vlastna textova odpoved autora). Otazky mozu
obsahovat' aj obrazky. Ziskané udaje sa ukladaju priamo do tabulkového
procesora Google Tabulky a odtial sa daju vyexportovat do MS Excelu.
Vytvoreny dotaznik ziska unikdtnu URL adresu, ktor sta¢i rozposlat
respondentom, a ti mozu dotaznik vypliat. Vytvorené dotazniky (v terminolégii
aplikacie Google Formulare oznacované ako formulare) sa ukladaji na cloudové
ulozisko Google Disk, kde sa taktiez uchovavaji automaticky vytvorené Statistiky
o zozbieranych odpovediach. Ide o velmi efektivny nastroj s intuitivnym
ovladanim, ktory ¢asto pouzivaja Studenti na Ekonomickej univerzite v Bratislave
s cielom rychlej tvorby a vyhodnocovania dotaznikov pri priprave bakalarskych
a diplomovych prac.

Survio — je platforma na tvorbu on-line dotaznikov, ktora je dostupna v pdtnastich
jazykoch a je poskytovana na baze cloud compuingu ako Software as a Service
(SaaS). Sluzi nielen na tvorbu dotaznikov, ale aj na ich jednoduchu distribtciu
respondentom a automatické vyhodnocovanie. Vytvoreny dotaznik moézu
pouzivatelia tejto sluzby umiestnit’ na svoju webovu stranku alebo facebookovy
profil a vysledky si mézu prezerat vo webovom prehliadaci. Survio sa zameriava
na Studentov, malé a stredné firmy, no mézu ho vyuzit’ aj urady, kniznice, skoly
¢l iné inStithcie. Zakladna verzia Survia je dostupna zadarmo, no existuju aj
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platené¢ verzie sextra funkcionalitami, ktoré v zakladnej wverzii nie st
podporované.

c) MS Forms — ide o aplikaciu urfenti na tvorbu on-line dotaznikov, ktora je
dostupnd v ramci balicka Microsoft 365 od firmy Microsoft. Aplikacia vznikla
V juni roku 2016 a umoziuje vytvarat’ a ukladat” dotazniky, zbierat' odpovede,
automaticky ich vyhodnocovat’ a vysledky exportovat’ do tabul'kového procesora
MS Excel. Balicek Microsoft 365 (do aprila 2020 znamy pod oznacenim Office
365) je subor cloudovych sluzieb, ktoré poskytuje firma Microsoft na baze
predplatného. Pri svojom prvotnom zavedeni vroku 2011 bol tento balicek
primérne uréeny pre podnikovu sféru, no o dva roky neskor bol na trh uvedeny aj
variant urCeny pre koncovych pouzivatel'ov. Zahfiia aplikacie a sluzby, ako su
textovy editor Word, tabulkovy procesor Excel, prezentacny editor Power Point,
postovy klient Outlook, cloudové datové tilozisko OneDrive, editor poznamok
OneNote, komplexny systém na podporu vzdelavania Teams for Education a iné.

6. Komplexné systémy na podporu vyucovania — v oblasti elektronickej podpory
vzdelavania existuje viacero pojmov oznacujucich systémy, ktoré mézeme zaradit’
do tejto kategorie, a to predovsetkym:

a) Systémy na riadenie vwucby (Learning Management System; LMS) —jednoduchi
ale vystiznu definiciu systémov na riadenie vyucby poskytuje Simonson, ktory vo
svojom c¢lanku Course Management Systems uvadza: ,,Systémy na riadenie
kurzov, tieZz nazyvané systémami na riadenie vyucby alebo virtualnymi
VyUucovacimi prostrediami, su softvérové systémy navrhnuté tak, aby pomdhali
V riadeni kurzov urcenych pre Studentov, a to najmd tym, Ze pomozu vyucujucim
aj Studentom s administraciou kurzu. Takéto systémy zvycajne umoznuju sledovat
progres jednotlivych Studentov. Primarne su urcené na podporu distancného
vzdeldavania, no casto sa pouzivaju aj na podporu vyucby tvdarou v tvar
v triedach® (Simonson, 2007). Medzi najznamejSie systémy typu LMS s open-
source licenciou patria Moodle, Claroline, Dacebo, Dokeos, eFront a iné. Medzi
komeréné LMS patria najmé Blackboard, Joomla LMS, Oracle iLearning, Learn,
Plateau, Desire2Learn a d’alSie. Na viacerych univerzitich na Slovensku sa
pouziva systém Moodle, pomocou ktorého mozu pedagdgovia vytvarat’ kurzy na
jednotlivé predmety, vytvarat’ casovi os na kazdy kurz, umiestinovat’ don rozli¢né
Studijné materialy, davat’ Studentom zadania loh a zozbierat’ ich vypracovania,
testovat’ Studentov, tieto testy automaticky vyhodnocovat, uchovavat ich
vysledky a pod. Moznosti vyuzivania LMS Moodle vo vysokoSkolskom
vzdelavani st detailne opisané v ¢lanku LMS Moodle: Distance international
education in cooperation of higher education institutions of different countries
(Kerimbayev, Kultan, Abdykarimova, Akramova, 2017). Podrobna komparacia
viacerych LMS nastrojov bola vykonana autormi Kasim a Khalid (2016), ktori
taktiez poskytuji odporti€ania na vyber konkrétneho LMS nastroja vzdelavania
na vysokych Skolach podl'a ich Specifickych potrieb.

b) Systémy na riadenie vyucovacieho obsahu (Learning Content Management
System; LCMS) - ide o variaciu systémov typu LMS, ktora sa svojou
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funkcionalitou viac zameriava na podporu vyucujucich a poskytuje im rozli¢né
moznosti na tvorbu vyucovacich materidlov (teda vyucovacieho obsahu), ktoré
potom moézu umiestiiovat’ do svojich kurzov. Standardné aplikacie typu LMS
zvyCajne sice taktiez umoziuju umiestnovanie rozlicnych vyucovacich
materidlov do vytvorenych kurzov, no pritom obvykle predpokladaju, ze tieto
materialy boli vytvorené mimo systému (napr. prezenticie v Power Pointe,
tabulky v Exceli, nakresy v Skicari a pod.). Vytvarané vyucbové materialy sa
ukladaji do centralneho uloziska (digitalnej kniznice) vyucbovych objektov a
odtial’ ich mézu vyucujuci prerozdel'ovat’ do jednotlivych kurzov. Ako uvadzaja
Beiio a Gerhatova vo svojom clanku Preco je Moodle LCMS: ,,Kym LMS sa
zameriava na spravu e-learningu, LCMS na spravu obsahu® (Beno, Gerhatova,
2009). Okrem toho autori v tomto ¢lanku uvadzaju, ze systém Moodle, ktory sa
zvykne oznacovat’ ako LMS, méze byt vd’aka rozlicnym pluginom rozsirujucim
jeho funkcionalitu pravom oznacovany aj ako LCMS.

Komplexné systémy na podporu komunikdacie medzi Studentmi a vyucujucim — ide
o systémy, ktorych primarnym ciel'om je umoznit’ realizaciu prednasok, cviceni ¢i
inych vyucovacich hodin na dialku a v ¢o najvdcSej miere nahradit’ klasicka
vyucovaciu hodinu v triede. Prikladom takéhoto nastroja je MS Teams for
Education. Tento systém, ktory je sucastou uz spominaného balicka Microsoft
365, umoziiuje prenos obrazu aj zvuku vredlnom cCase (t. j. streamovanie
prednasok a cviceni), tvorbu udalosti predstavujucich distancné vyucCovacie
hodiny, zobrazovanie a zdielanie prezentacii a inych dokumentov s ostatnymi
ucastnikmi, Cetovanie ucastnikov, pisanie na virtudlnu vyucovaciu tabulu,
hlasenie sa o slovo pomocou zdvihnutia virtualnej ruky, skuSanie Studentov na
baze zivého prenosu obrazu a zvuku (streamovania) a dalSie uzitocné
funkcionality. Systém Teams for Education sa od pociatku pandémie ochorenia
COVID-19 a prechodu na distan¢nti vyucbu uspesne pouziva aj na Ekonomickej
univerzite v Bratislave. Za najviésiu jeho slabinu mozno po konzultaciach so
Studentmi aj kolegami oznacit’ najmé dlhsiu dobu odozvy, ked’ je pripojenych
prili§ vela ucastnikov (najmé na prednadskach), a skutocnost’, zZe systém obcas
odmietne pripustit’ Gcastnika do naplanovanej udalosti, pricom v tomto pripade
pomaha iba reStartovanie pocitaca a opatovné spustenie systému. Za jeho silné
stranky mozno povazovat’ vys$Sie uvedenu funkcionalitu, ktora poskytuje Siroké
moznosti uplatnenia vo vyuCovacom procese. Inym prikladom komplexného
systému na podporu komunikacie medzi Studentmi a vyucujicim je Webex for
Education od spoloc¢nosti Cisco. Tento systém je k dispozicii bezplatne, umoziuje
vytvéranie virtudlnych tried, Zivy prenos obrazu a zvuku v realnom ¢ase pomocou
webkamery a mikrofénu (streamovanie), Cetovanie ucastnikov, vzajomnu
spolupracu $tudentov, zdiel'anie suborov a niektoré d’alsie funkcionality. Studenti
sa mozu hlasit’ pomocou virtualneho zdvihnutia ruky, ak sa chcu nieCo opytat
alebo odpovedat’ na otazky ucitela. Da sa tiez pouzivat' virtudlna tabul’a,
rozdel'ovat’ Studentov do mensich skupin a monitorovat’ ich spolupracu. Webex
for Education je navySe v plnej miere integrovatelny do Standardnych LMS
nastrojov. Prave takéto spojenie mozno povazovat’ za rieSenie, ktoré v najvicsej
miere eliminuje nedostatky distancného vzdelavania, a toto vzdelavanie sa
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najviac priblizuje tradi¢nému, t. j. prezencnému vzdelavaniu v triedach. Zamerne
v8ak pritom pouzivam pojem ,,priblizuje®, ked’ze zivého Cloveka a priamy osobny
kontakt s nim istotne nemozno plnohodnotne nahradit’ ni¢im elektronickym.

7. Nastroje na podporu a zvySenie motivicie — do tejto kategorie zarad’ujeme
nastroje, ktoré¢ sluzia najmd na zvySenie atraktivity vzdeldvania alebo ako
prostriedky na prijemné spestrenie Studia. Moze ist’ napr. o takéto typy nastrojov:

a) Interaktivna tabula — interaktivna tabula je velka interaktivna plocha, ku ktorej je
pripojeny pocita¢ s datovym projektorom, alebo ide o velkoplosni obrazovku
(LCD, LED alebo plazmovu), ktora ma dotykovy senzor. Projektor premieta
obraz z pocitata na povrch tabule, ktori pouzivatelia mézu ovladat’ pomocou
dotyku prstom alebo Specidlnou fixkou. Interaktivne tabule sa od seba odlisuji
réznymi technickymi parametrami — napr. rozmermi, pomerom Sirky a vysky
obrazovky, poc¢tom USB konektorov, moznostou priameho pristupu na internet,
moznost'ou sucasnej prace dvoch pouzivatelov na tej istej tabuli, moznostou
automatického rozpoznavania rukopisu a pod. — nie kazda tabula tieto moZnosti
podporuje. Na pripojenom poé¢ita¢i musi byt nainstalovany Specialny softvér
zabezpecujuci prepojenie medzi pocitacom a interaktivnou tabul'ou. Tento softvér
by mal umoziovat’ interakciu s akymkol'vek inym softvérom, ktory je spusteny
na pocita¢i pripojenom k tabuli, najmd swebovymi prehliada¢mi, ale aj
s aplikdciami balicka MS Office, Adobe Acrobat a inymi. Aplikacny softvér
urCeny pre interaktivne tabule moézeme rozdelit do dvoch hlavnych kategorii
(interaktivnatrieda.sk, 2021):

o Aplikacny softvéer na priamu vyucbu a vytvaranie interaktivnych
multimedidlnych prezentacii — ide o tzv. vyvojovy softvér (authorware), ktorého
vyrobcom a dodavatelom zvy¢ajne byva vyrobca interaktivnej tabule, a
zakladny softvérovy balik byva zvidcsa priamou sucastou dodavky tabule.
Existuje vSak aj moznost dokupit’ si takyto softvér dodatocne od d’al§ich
vyrobcov. Softvér tohto typu ponika obvykle kniznicu interaktivnych prvkov,
kniznicu ¢innosti viazucich sa na interaktivne prvky, kniznicu objektov pre
rozne vyucbové predmety a kniznicu vlastnych vyucbovych prvkov, ako su
vlastné vyucbové texty, obrazky a pod. Kniznica interaktivnych prvkov pontika
rozli¢né interaktivne objekty, ktoré sa daji pouzivat’ — napr. pravitko, kruzidlo,
mapa, hodiny, kruZnice, obdizniky, &iary, prepajacie prvky a pod. Pomocou
kniznice ¢innosti viazucich sa na interaktivne prvky sa d4 zasa nastavovat’, o
sa ma stat’ napr. po kliknuti mySou na urcity objekt, moznost’ pohybu objektov,
moznosti kreslenia, zvyraznovania, nahravania a prehravania, deformdcia
objektov, skryvanie objektov, aktivacia odkazov (tzv. linkov), zafarbovanie
objektov, spustanie zvukov, schopnost vyrovnavat ciary, dokreslovanie
objektov, automatické rozpoznavanie pisaného textu, pouzitie rozhodovacich
blokov (moznost’ vyberu d’alSej cesty) a pod. Kniznica objektov pre rdzne
vyucbové predmety obsahuje objekty zamerané na uréiti oblast’, ako st napr.
mapy, zvierata, hudobné nastroje, I'udia a iné. Pomocou vSetkych tychto kniznic
sa daji vytvarat’ tzv. ,flipcharty, o su interaktivne karty, podobné snimkam
v powerpointovych prezentacidch. Niektori ucitelia svoje ,,flipcharty*
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b)

zverejiuju a davaju ich k dispozicii ostatnym ucitelom, ktori ich moézu
pouzivat, pripadne ich doplnit, upravit' alebo sa nimi inSpirovat’ pri tvorbe
vlastnych ,.flipchartov. Problémom vSak casto byva skutocnost, ze
»flipcharty* st vzdy vyvijané pomocou sofvéru od konkrétneho vyrobcu, ktory
Casto nie je kompatibilny so softvérmi od réznych inych vyrobcov, a preto su
»flipcharty* v mnohych pripadoch neprenosné zjednej tabule na druhu.
Velkym prinosom v tejto oblasti by bola Standardizacia, t. j. zavedenie jedného
univerzalneho formatu pre ,(flipcharty”, ktory by jednotlivi vyrobcovia
zachovavali.

o Aplikacny softvér tretich stran zamerany na vyucbu konkrétneho predmetu — je
§pecializovany na konkrétny vyucbovy predmet. Zakladny rozdiel oproti
predoslému typu softvéru spociva v tom, Ze aplikacie tretich stran méavaja pevne
stanovenu Strukturu, tvar a obsah — ide 0 uzavreté vwucbové prostredia (1. j.
ucitel nema moznost’ pridavat’ vlastné prvky), zatial ¢o softvér pre priamu
vyucbu a vytvaranie vlastnych interaktivnych prezentécii predstavuje otvorené
vyucbové prostredie.

Vzdelavacie pocitacové hry — pocitacové hry su v stiCasnosti vel'mi popularne, a
to nielen u mladych T'udi. Okrem iného sa o to zaslizili aj socidlne siete,
predovsetkym Facebook, ktoré poskytuji svojim ¢lenom mnozstvo on-line hier
dostupnych zadarmo. Ucenie sa hrou nie je, samozrejme, ziadna novinka, ked’ze
ho zdéraziioval uz Jan Amos Komensky v 17. stor. Podl'a neho by u¢enie malo
predstavovat’ zabavu a nie drinu, s ¢im sa da nepochybne suhlasit. Vzdelavacie
pocitatové hry sa mozu objavovat’ najmé vo forme réznych interaktivnych testov,
pomocou ktorych si mézu Studenti otestovat’ svoje znalosti o Cosi zabavnejSou
formou nez v pripade klasickych papierovych testov, ale aj v podobe slovnych
puzzle (vhodnych na rozvijanie slovnej zdsoby z urcitej doménovej oblasti),
krizoviek, osemsmeroviek a simulacii. Vyznam pocitatovych hier pre zvysenie
motivacie Studentov je dobre rozobraty v ¢lanku Gamifikdacia v on-line prostredi
V pandemickom obdobi (Schmidt, Kultan, 2020). Pocitacové simuldcie je mozné
vyuzit v mnohych oblastiach, ako napr. v polnohospodarstve, vojenstve,
logistike, letectve, meteorologii, zdravotnictve, prirodnych vedach, doprave a
pod. Velmi dobre sa teda hodia na podporu vyucby technicky orientovanych
odborov, no maji moznosti uplatnenia aj v ekonomicko-humanitnych vedach —
napr. simulacie trhového prostredia, virtudlne burzy a rozli¢né modely spravania
sa spolocnosti. V praxi elektronickej podpory vzdeldvania mozeme rozlisit’ najma
tieto typy simuldcii:

o Simulacie konkrétnych pracovnych cinnosti — ide zvyCajne o graficky
narocnej$ie a prepracovanejSie simuldcie, zameriavajlice sa na interaktivne
precviCovanie konkrétneho druhu cinnosti, napr. simulatory chirurgickych
zakrokov, letecké simulatory, simulatory prac v jadrovej elektrarni, simulatory
chemickych pokusov a pod. Mézeme sem zaradit’ aj tzv. e-laboratoria, ktoré sa
pouzivaju na mnohych technicky orientovanych univerzitach, najma v zahranici
(napr. aj v Ceskej republike). Prikladom takéhoto e-laboratoria je Internet
School Experimental System —iSES (iSES, 2018). Ich cielom je predovsetkym
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bezpecnym sposobom naucit’ Studentov reagovat’ na zlozité situacie, ktoré mozu
v praxi nastat’ — Studenti si m6zu urcité ¢innosti vyskusat’ pod mensim tlakom a
stresom z toho, Ze nieCo pokazia alebo sa dopustia nejakej zadvaznej chyby,
ktora sa nebude dat’ 'ahko napravit’.

o Simuldcie fyzickych predmetov — pracuju s virtualnym ekvivalentom (modelom)
uréitého fyzického zariadenia. Student si tak méze prostrednictvom nich
vyskusat’ rézne nastavenia, resp. konfiguracie dané¢ho zariadenia, pricom s nim
redlne nemusi prist’ vobec do styku.

o Proceduralne simuldacie — ich cielom je naucit’ Studentov logicku postupnost’ a
vzajomnu nadvéznost’ istej mnoziny krokov, ktoré dohromady vytvaraji urcity
proces. Na zéklade vysledkov simulacie Studenti vidia, ¢i nimi zvolena
postupnost’ krokov bola spravna a viedla k ocakdvanym vysledkom, alebo ¢i
mali radSej zvolit’ iny postup.

o Simuldcie prostredia — moze ist’ napr. o Zivotné prostredie, kde Studenti mézu
experimentovat’ s réznymi faktormi, ktoré sa spolo¢ne podielaji na stave
zivotného prostredia, pricom mozu pozorovat ich vzajomnu prepojenost’ a
synergicky efekt. Popritom moéze ist aj o simulacie finan¢ného prostredia
urcitej firmy, napr. simulacie zisku a dosledkov rozhodnuti o nakladani s
finanénymi prostriedkami a pod. Studenti sa tak moézu naugit spravat sa
efektivne v tom-ktorom prostredi a oboznamit® sa s ucinkami rozli¢nych
¢iastkovych faktorov, ktoré ovplyviuju stav tohto prostredia.

c) MOOC (Massive Open On-line Courses) — termin MOOC sa po prvykrat objavil
v roku 2007 v Kanade, hoci kurzy s podobnymi vlastnostami vznikali uz aj
predtym. Ako MOOC sa oznacuju on-line kurzy, ktoré su verejne pristupné a
umoziuju interaktivnhu ucast’ Studentov pomocou webu. Slovo ,masivny*
naznacuje, Zze sa na takéto kurzy moze potencialne prihlasit’ obrovsky pocet
Studentov, aj ked skutocné pocty byvajii omnoho nizSie. Vyraz ,,otvoreny*
znamena, ze sa na takyto kurz moéze prihlasit’ kazdy, kto mé o to zaujem, pretoze
sa pritom nepreveruji jeho pociatocné znalosti z predmetnej oblasti, t.j. jeho
kvalifikacia alebo iné znalostné prerekvizity. Otvorenost’ v§ak mozeme chapat’ aj
ako otvorenost’ pristupu Studentov k Studijnym materidlom, ktoré su k dispozicii
zadarmo. A napokon slovi¢ko ,,on-line” znamena, ze vsetko je pristupné na
dialku cez internet prostrednictvom webového prehliadaca a nevyzaduje sa
fyzicka pritomnost’ Studentov v triede. Kurz by mal obsahovat’ aj nejaké kvizy,
testy alebo iné nastroje na hodnotenie Studentom nadobudnutych znalosti a mal
by ponukat’ ur¢ity druh interakcie medzi §tudentom a uéitel'om (Schmidt, 2015).
Pri elektronickych vzdelavacich kurzoch vSak nie je dolezitd iba forma, ale najma
samotny vzdelavaci obsah a jeho kvalita. Bez zaujimavého a pou¢ného obsahu je
aj ten najkrajsi vzdelavaci systém nani¢. Nestaci teda investovat’ financie iba do
formalnej prepracovanosti kurzu, ale vel’ky doraz treba klast aj na vyber osoby
alebo osob, ktoré zabezpec€ia vhodny a kvalitny vzdelavaci obsah (Szivosova,
2017).
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Zaver

Problematika distancného vzdeldvania s vyuzitim e-learningovych prostriedkov je
velmi S$iroka aide o celospolofensky vyznamni oblast. Zmyslom Skolstva
a vzdelavania je pripravit mladych l'udi na Zivot, rozvinat’ ich slovnu zasobu, logické
myslenie, vyjadrovacie schopnosti, kreativitu, zmysel pre povinnost, schopnost
efektivne si organizovat svoj vlastny &as apod. Skola v nas viak rozvija aj iné
zru€nosti, ako napr. schopnost’ pracovat v time akomunikovat’ sinymi l'ud’'mi,
rozvija v nas empatiu, dava nam zaklady slusného spravania a slusnej komunikacie,
tolerancie, poskytuje nam osobnostné vzory z radov pedagdgov i Studentov, vytvara
socialne kontakty a je prostriedkom, ktory nas zacleniuje do spolocenstva inych I'udi a
do spolo¢nosti ako takej. Skola teda zastava nezastupitelna tlohu v Zivote &loveka
aje takmer nemozné vsetky jej funkcie plnohodnotne nahradit’ elektronickymi
prostriedkami pri diStan¢nej vyucbe. Napriek tomu tieto prostriedky maju svoj zmysel
v ¢asoch, ked’ tradiéna vyucba nie je mozna alebo ju nemozno realizovat’ v plnej
miere, pripadne ju moézu vhodne doplnit s cielom jej ozvlaStnenia alebo
zatraktivnenia. Z tychto dévodov je dolezité¢ vytvorit’ u pedagogickych pracovnikov
povedomie o e-learningovych nastrojoch aich moznostiach, aby ich v pripade
potreby mohli efektivne zaclenit do vyucby a vyuzit benefity, ktoré ponukaju.
Problematika celoplosného prechodu na distancné vzdelavanie pocas pandémie virusu
SARS-CoV-2, sposobujiceho ochorenie COVID-19, je velmi citliva zalezitost. Je
VvV zaujme nas pedagdgov a nepochybne aj celej spolocnosti, aby kvalita vzdelavania
deti a mladej generacie aj pocas krizovych ¢ias nijako nezaostavala za beznymi diami
z predkrizového obdobia a aby sa minimalizovali psychologické, emociondlne a iné
osobnostné nasledky dlhodobej izolacie od spoluziakov a uéitel'ov a iba nepriameho
kontaktu s nimi. E-learningové prostriedky nam mézu sprostredkovat’ slova, vety,
zvuky a obrazy, no 'udské teplo a ani city preniest’ nedokazu.

Prispevok vznikol v ramci rieSenia grantovej ulohy KEGA 019EU-4/2020 Podpora
distancného vzdeldavania prostrednictvom virtudlnej katedry.
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